Ucime se hrou — odpoledne plné her a

hlavolamu

Hra je nejprirozenéjsi détska Cinnost. Jak jinak se déti nejvice nauci, nez hrou?
Vzdyt diky hre dité poznava sebe a okolni svét. Hrani je klicem k rozvoji
détského vnimani, poznavani, uceni i k tvorbé nervovych spojeni v détském
mozku. Prave stimulace a rozvoj synapsi v pfedskolnim véku je hlavnim
smyslem metody NTC systému uceni. Jen prostiednictvim rozvijeni a
podnécovani détského mozku je spravny predpoklad pro budouci uéeni, pamét
a inteligenci ditéte.

A praveé proto jsme se rozhodli, Ze détem nabidneme co nejvice podnétu pro
stimulaci jejich mentalniho vyvoje. Nabizime jim rozmanitou Skalu nejriznéjsich
her, hlavolamd, sklddanek, puzzlG, pomuUcek k rozvijeni jemné motoriky apod.
Prostfednictvim téchto her a ¢innosti se pak u déti rozviji pamét, postreh,
jemna motorika, zrakové vnimani, prostorové vnimani, procvi¢ovani bareyv,
logické mysleni i détska predstavivost.

Veskeré hry a pomucky maji déti k dispozici v pribéhu celého dne. Nejvice se
nam zatim osvédcily odpoledne, kdy je pro tyto ¢innosti nejvice ¢asu. Déti si
pak mohou samy vybrat, jakou hru si chtéji zahrat nebo jaky hlavolam vyresit.
Zpocatku jsme to détem museli nabizet a seznamit je s pravidly her a

s jednotlivymi pomUckami. Nyni si uz déti samy chodi a vybiraji, co si zkusi.

Priklady nékterych Cinnosti a her:
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Didakticka hra ,, Bonbony“

Stolni hra ,Dobble”

Puzzle

Hra ,Brain Box“ (Moje prvni obrazky)
Drevéné hlavolamy

Hra , Carodé&jnické kolo“

Nejriiznéjsi pexesa

Pexeso pro usi

Karetni hra ,Prsi“
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Navlékani koralk(
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Mozaiky

Provlékani tkanicek
Hlavolam ,,Pyramida“
Hra ,, ABC”

Hra , Pexetrio”

A spoustu dalsich



